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Uno degli atelier di Reggio Chil-
dren, “Digital landscapes - The
Wonder of Learning Atelier”
{Paesaggi digitali - Lo Stupore
del conoscere), affianchera la
mostra “Century of the Child:

Growing by Design,
1900-2000", al Moma, Mu-

seum of Modern Art di New
York. Latelier, che si svolgera
da settembre a novembre, sard
parte degli eventi (workshop e
laberatori, incontri e serainari)
che il museo newyorkese af-
fianca ad una mostra dedicata
alla storia del design per Vinfan-
ziatrail 1900 e {1 2000 e inaugu-
ratalo scorso mese di luglio.
nAtelier/workshop interat-
tivo, sperimentato con succes-
so nel corso degli “Atelier citta-
dini” al Centro Loris Malaguz-
zi, che permette ai visitatorl di
tutte le etd, attraverso linguaggi
espressivi differenti, di costnu-
re paesaggl immagio Co-
struzioni fatte di materia, lin-
guaggio video e digitale si in-
trecciano e interagiscono: il vi-
deo diventa simmulazione di pae-
saggic e tracclanarrativadain-
dagare nello spazio tridimen-
sionale, Un ricco alfabeto di
materialil: rasparenti, opachi,
con qualita tattili different, ma-
teriall naturali e riciclati, offre
al pubblico 'cpportunita di co-

Latelier sui Paesaggi digitali trasioca al Moma di New Vork
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tfruire e abitare un paesaggio
ursinoso intrasformazione.

A breve due atelieriste da
Reggio partiranno per il Moma
di New York, che ha anche ins
rito la storia del Reggio Fr
Approach all’interno del catale-
zo dellamostra “Century of the
Child: Growing by Design 1500
—-20007.

Dapproccic dell’Atelier &
sempre quello delle Scuole e
dei Nidi cornunali ¢ Infanzia di
Reggio Ermnilia, dove la tecninlo-
gia entra nel quetidiane, non
doraina, ma st mescela con al-
tri inguaggl.

[

E’ dal 1984 che le Scucle
dell'Infanzia fannc uso del
computer: tutto, da allora, & sta-
to documentato, discusso e l'in-
teresse suscitato ha fatte si che
il computer da allora sia rima-
sto dentre alle scuole.

1 bambini sono attentissimi
ascoltatori del mondo che i cir-
conda: i “nativi digitall” hanno
un atteggiamento disinvelto
neiconfronti dellatecnologia. 1
bambini da sempre amano tra-
sformarsi e l'utilizzo di un sof-
tware come toshop espan-
de le possibilita rappresentati-
ve ed & adatto al modo di ap-
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prendere dei bamabini. Htipo di
approccic ha semipre cercato
di rendere il pili possibile i
bambini protagonisti e autori
dei prodotti elaborati. Lo scan-
ner, sin dall'inizio, si & trasfor-
mate in unascatola meraviglio-
sa che trasportava nello scher-
mo grafiche, crete, composizic-
ni con materiali vari. Sono stati
inventati dei meccanismi per
dare possibilita di lavorare ed
elaborare le medesime immagi-
i da pilt barnbini contempora-
neamente in modo digitale e
cartaceo. In queste contesto
riceo, in continua evoluzione,
di dialoghi fra i bambini, gli
adulti e le nuove tecnologie,
hanno preso avvio alcuninuovi
progetti.

Progetti che sisono sviluppa-
i nelle Scuole e nei Nidi d'In-
fanzia del Comune di Reggio,
chepoisono usciti, dall’ambito
delle scucle per divenire
“atelier cittadini”. Ad oggd, di-
versermigliaia dipersone, bam-
bini, ragazzi, genitori,
“insospettabili” professionisti,
gruppi di studio nazionalie in-
ternazionali, si sono avventura-
ti in queste insolite e affasci-
nanti esplorazioni, che si svol-
zono al Centro Malaguzzi. E
ora anche al Moma di New
York.




	Page 1

